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Методический фундамент

В основе — конструктивизм и дифференциация: каждый ученик движется в своём темпе
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IT-вертикаль

8–11: Python, VR/AR, 
веб-вёрстка

5–7: Scratch → Codey
Rocky

3–4: «3D моделька», 
«РОБОКЛАСС»

Авторская методика «Три шага»: собери по инструкции → модифицируй → создай свой проект
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Каждому – свою орбиту



Цифровой космос



Scratch. 

Анимированный 

сюжет

Цифровой космос

Информатика как метапредметная среда

Верифицированные 
платформы

• Администратор платформ

• 1 место в региональном конкурсе на 
лучшую разработку урока с 
использованием ЦОК

Формирующее оценивание

• Автотесты в Moodle
• Критериальные чек-листы

• Портфолио

Moodle — экосистема

• Единое пространство для урочной и 
внеурочной деятельности

• https://moodle.sumina-yuliya.ru

Перевёрнутый 

класс

Межпредметные

задачи в Moodle

Кейс "Фишинговая

ссылка"
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Космическая 

вёрстка

https://moodle.sumina-yuliya.ru/


Гравитация опыта



Спасибо 

за внимание!


